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10 onde og drilske farvekridte er hoppetned i Nisskefars (nisse

gredske) risengrad som alle ved ingen ma rgre ved. Da Nisskefar sd er

pa vej over for at fa sin risengred — i forventning om at kunne nyde sin

gred i fred og ro — har vi travlt med at fa hevet alle de onde farvekrid-

te ud af greden.

. Farvekridtene fjernes ved at klikke pa dem, nar de dukker op fra
greden. Benspandet er, at der ogsa dukker mandler og smar om, som
ikke ma fjernes. Ellers gdelaagges balancen i graden som Nisskefar

. ~ straks ville genkende. Man har 3 liv (nissehuer) samt 30 sekunder at f3 o
fijernet alle farvekridte. *
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Gnafiske elementen den Geskniven min stil

Til de onde element-
er har jeg brugt
spidse objekter som
f.eks. her ved de
drilske farvekridte

Jeg bruger blgde
elementer til de gode
figurer, sa som Niss-
kefar, der har blgde
og runde objekter i
sit design




15 onde og drilske farvekridte er hoppet ned i
Nisskefars (nisse gredske) risengrgd som alle
ved ingen ma rere ved. Nisskefar er pa vej —

Skynd dig at fjerne alle farvekridtene fer han
kommer og spiser af grgden!

Husk, du ma ikke fijerne mandler eller smar!
Nisskefar kan nemt smage forskellen.




@v, Nisskefars risengrad er gdelagt...!
Prev igen!
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Ul elementen

Timer Counter (Farvekridte)

1 = 6/10
A

Liv (3 nissehuer) Replay og indstillinger
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tiniteted

?

Drillenisserne i form af farvekridte
hopper i| nsengreden. Det skal vaak
for nissefar spiser det

Klik og fijern
farvekridt fra
greden

2

Klik pa Mandel
eller smer

r

|

[ Kridtet

fiernes

Huset/greden
ryster

\

4

Giver +1 i

oplzllingen af
15 farvekridt

\

[spillet er stadig | gang])

Man mister en
nissehue ud af
tre

<

~_ [ingen Nissehuer tilbage]

X

Nisskefar gar mod
greden pa 30 sekunder

e
[Der star ikke _
10/10 kridt] PR [Der star 10/10 kridt]
N
Level
Game Over Complete




State Machine Diagham

Window load

sidenVises

- Nulstil alting

Klik pa luk skaerm

st
showStart

showSetting

Klik pa megafon ved lyd

toggleSound

- \iis startskaerm

- Start animation pa
play-knap

- Start
baggrundsmusik

hideStart

- Stop animation pa
start-knap
- Fade slartskarm ud

startGame

Klik pa setting
knap

Klik pa play knap

- Vis settingskarm

\—/1

Klik pa megafon ved musik

Klik pa mandel eller smar

- Skjul startskarm

- iz spilskaerm

- Timer starter

- spil julemusik (Hvis
togglemusik er slaet

fra)

Klik pa farvekridt

e

clickCrayon

- start explode animation

- Spil lyd (Hvis toggleSound
er slaet fra :
“Caryon-click.mp3"

- giv 1+ til crayon counter

Hvis der star 15/15 pa
counter

levelComplete

- 51a lyd til/fra

| —

toggleMusic

- 8la musik filffra

|,

clickGood

animation

(mandel og smar)
- Start explode

- Spil lyd (Hvis
toggleSound er slaet
fra): "good-click. mp3"
- Fjern en nissehue

K

N
gameOver

Hvis ingen huer tilbage

- skjul spilskazrm
- vis levelcomplete

- Skjul spilskearm
- vis Game Qver







